
Scénario De la petite à la grande

Joueurs

Steph

Thalie

Gilles

Alexis

L'opposition

3 partout

et 2 cases de stress

5 pour les plus forts

et 4 cases de stress

Intrigue

Principe de base

La Griffe noire (ou autre) veut détruire un personnage important français. Un 
serviteur possédant un artefact draconique est introduit dans son entourage

Pouquoi ce ministre est-il si important ? Pourquoi le veut-on mort (qu'est-ce que ça 
apporte ?)

Parce qu'il est incorruptible

Parce qu'il fait figure de modèle moral dans son entourage,

t que sa disparition rendrait certains dignitaires raisonnables

Comment les Lames sont-elles au courant qu'il se passe quelque chose, et à quel 
stade interviennent-ils ?

Arc secondaire : dimension autre, transverse, par exemple, dénigrer la reine-mère 
en suggérant qu'elle ait une liaison avec Mazarin

Artefact

dent de dragon cachée dans un cadeau diplomatique offert au roi (pour ses dix 
ans) et confié à Pierre Pommier, second président du Parlement de Paris, qui la 
garde tant que le roy est en province

Intro James Bond (10-15 minutes) - cristal tombe. On découvre la dent, on poursuit 
des gardes (les gens qui étaient là pour s'assurer du maintien et qui l'ont offerte)

Eloi a déjà piqué les bijoux

Hector prend une pertuisane

égratigné +2 à l'épaule

fait tomber lampes



Henri passe devant les opposants de Hector

11 - 1

3 reculent devant les flammes

1 tombe

1 décapité

a tourné la tête

1 armoire

Eloi avec les chevaux 

1

2° case de stress

attaque à 1 et 3

HS

2

HS

filent à cheval

Henri fait sauter une oreille en filant

bilan : 10 et une oreille sur 14

Générique For your eyes only

ORDRE DE MISSION Pierre Pommier a la petite Ranse découvrez ce que ça cache

J'ai besoin que vous enquétiez sur Pierre Pommier. Je crains qu'il n'ait la petite 
ranse. Je vous invite à découvrir ce que cela recouvre.

découvrent qui c'est

riche

bien entouré

Hector se renseigne à la cour des miracles

Fouillent pour trouver la chambre du gars

Henri fait tomber une armure dans l'escalier !

Eloi se cache sous le lit

trouve de l'acier mou (acier mage) et des bijoux

Hector assome les serviteurs dans le cabinet des curiositées

Steph

1

2



L'emmènent chez Mazarin

le pendent chez lui

écaille de dragon

comme ça, dans le cabinet de curiosité

scène action, liquidation, disculpation Ambassadeur espagnol (remplacement du 
cadeau : il offre du cristal, on le remplace par du verre sur une dent de dragon) ex : 
reliquaire cristal sur forme d'or). 

Les Lames découvrent l'original et de leur rapport on dédouane l'ambasadeur qui 
les remercie

à terme, un masque de prêtre dragon pour effet à grande échelle - sur reine mère

(garder en réserve) moyen d'amplifier le rayon d'action

Déplacé - serviteur sur place

Ambassadeur

Distraction - l'ambassadeur sert de moyen de pression sur la France

L'ambassadeur espagnol est l'objet d'une tentative d'enlèvement visant à créer un 
incident diplomatique (10 cavaliers à la chasse)

ORDRE DE MISSION Les Lames doivent le libérer

 - la Grffe noire en profite pour placer le masque auprès de la RM, les autres lames 
assurant la garde à demi-effectif

Il est enlevé par la Griffe noire - traque en forêt et combat, tumulus en forêt de 
Rambouillet

Reine-mère

Distillat de rumeurs pendant les deux premières parties : Artefact et Ambassadeur

1. Un gouverneur veut que la reine-mère saute pour se laisser corrompre, et il lance 
que ça pourrait se produire rapidement (le disant dans alcool

2. les oreilles le font remonter, les Lames peuvent en déduire qu'on veut faire sauter 
la RM ou qu'il y a un complot dans ce but

3. Rumeurs que la RM est indisposée vite démenti

Rumeurs de grossesse

4. Les lames découvrent une visite nocturne de la RM à Mazarin

cette fois-là, discussion sur l'Italie

5. Rumeur de Ranse sur la RM

6. La RM s'éloigne de la cour avec une dizaine de fidèles

elle a vraiment la Ranse

ORDRE DE MISSION nettoyage palais



Conspiration

Qui comment

grand écran

créer chrono avec évènements extérieurs


